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WPROWADZENIE

Witamy

Witaj w swiecie klockow LEGO® MINDSTORMS®

W tym zestawie robotycznym LEGO® MINDSTORMS® EV3 otrzymujesz
wszystko, czego potrzeba, aby tworzy¢ tysigce robotéw LEGO
i wydawac im rozkazy.

Jesli nie masz jeszcze doswiadczenia w budowaniu robotéw
LEGO MINDSTORMS, najlepiej zacznij od zbudowania jednej
z pieciu fajnych postaci robotéw przedstawionych na opakowaniu
EV3. W sekcji Robot Missions (Misje robotéw) w oprogramowaniu
programistycznym EV3 znajdziesz instrukcje budowania oraz
przyktady programowania tych robotéw. Roboty te zostaty stworzone
przez projektantéow LEGO MINDSTORMS, aby zademonstrowac
pewne sposoby budowania i programowania przy uzyciu systemu
robotycznego LEGO MINDSTORMS EV3. Zanim sie zorientujesz,
zamienisz wtasne modele LEGO w zywe roboty wszelkich typdw,
zachowujgce sig na wiele réznych sposobdw!

Dzigki LEGO MINDSTORMS EV3 zbudowanie i oprogramowanie
wtasnego robota jeszcze nigdy nie byto tak tatwe. Wyobraz sobie
robota, a nastgpnie go zbuduj. Uzyj silnikéw i czujnikdw, aby sie
poruszat i zachowywat w okreslony sposéb. Oprogramowanie
wskaze Ci, jak robota ozywic.

Create (Utwérz): Zbuduj robota, uzywajac elementéw LEGO, silnikéw
oraz inteligentnych czujnikéw zawartych w zestawie.

Command (Wydawaj rozkazy): Zaprogramuj robota w intuicyjnym
interfejsie programowania opartym na ikonach. Przeciggaj
i upuszczaj dziatania na okno programowania i poprawiaj je tak, aby
odpowiadaty zaplanowanym zachowaniom robota.

Gol! (Start) Gdy robot jest juz zbudowany i zaprogramowany, pora
na zabawe!

Odwiedz strone LEGO.com/mindstorms, aby pozna¢ nowosci
i dowiedzie¢ sie, co inni robig ze swoimi zestawami LEGO
MINDSTORMS. Gdy Ty i inni mito$nicy LEGO MINDSTORMS bedziecie
dzieli¢ sie wzajemnie swoimi modelami i doswiadczeniem, wszyscy
na tym skorzystamy.

Zapraszamy!
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TECHNOLOGIA

EV3

Przeglad

— Large Motor
(duzy silnik)

+ Umozliwia programowanie
precyzyjnych i efektywnych
dziatar robota.

Medium Motor
($redni silnik)

+ Zachowuje precyzje,
charakteryzuje sie niewielkim
rozmiarem i szybka reakcja,
cho¢ pewnym kosztem mocy.

,_A'A'.'%
= =

L)

R

— EV3 Brick Touch Sensor
(klocek EV3) (czujnik dotykowy)
+ Stuzy jako centrum sterowania + Rozpoznaje trzy stany:
i elektrownia dla robota. dotkniecie, zderzenie
i zwolnienie.

Color Sensor

(czujnik koloréw)

+ Rozpoznaje siedem
réznych koloréw i mierzy
natezenie swiatta.

— Remote Infrared Beacon

(zdalny naprowadzajacy
nadajnik podczerwieni)

+ Umozliwia sterowanie
robotem w sposéb zdalny,
czyli na odlegtosc.

Infrared Sensor
(czujnik podczerwieni)

+ Wykrywa obiekty, a takze
moze $ledzi¢ i znajdowac
nadajnik Remote Infrared
Beacon
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TECHNOLOGIA
EV3

EV3 Brick (klocek EV3)

Przeglad

Display (wyswietlacz) pokazuje, co sie dzieje wewnatrz klocka EV3
Brick, i umozliwia korzystanie z interfejsu klocka. Ponadto umozliwia
wprowadzanie tekstu i cyfr lub odpowiedzi graficznych do tworzonych
programoéw lub eksperymentéw. Wyswietlacz mozna, na przyktad,
zaprogramowac tak, aby pokazywat wesotg buzke (lub smutna
buzke) w przypadku odpowiedzi na poréwnanie lub pokazywat
liczbe bedaca wynikiem obliczeri matematycznych (wiecej dowiesz
sie z EV3 Software Help (pomocy do oprogramowania EV3) pod
hastem Display Block (blok wyswietlacza)).

lkony statusu potaczen
bezprzewodowych

(od lewej):

¥

Uktad Bluetooth wtgczony, ale
nie jest potaczony z innymi
urzadzeniami Bluetooth ani
dla nich widoczny.

B4

® Headbanger

® Line_Fol low_26
® Line_Fol low_22
® RoboDog_6

Brick Buttons (przyciski klocka) umozliwiaja poruszanie sie po
interfejsie klocka EV3 Brick. Moga takze stuzy¢ jak programowalne
aktywatory. Robota mozna na przyktad zaprogramowac tak, aby
unosit ramiona, gdy zostaje nacisniety przycisk Gora, a opuszczat
je, gdy zostaje nacisniety przycisk D6t (wiecej informacii znajdziesz
w pomocy EV3 Software Help, w sekcji Using the Brick Buttons
(Korzystanie z przyciskéw klocka)).

Nazwa klocka

LUSE
Potgczenie USB nawigzane z innym
urzgdzeniem

IINILIE

Poziom natadowania baterii

Uktad Bluetooth wigczony
i widoczny dla innych urzadzen
Bluetooth.

k2

Uktad Bluetooth wtgczony,

a klocek EV3 Brick jest potaczony
z innym urzgdzeniem Bluetooth.

Fax

Uktad Bluetooth wtgczony

i widoczny, a klocek EV3 Brick jest
potaczony z innym urzadzeniem
Bluetooth.

—

=
Uktad Wi-Fi wigczony, ale nie jest
potaczony z siecia.

Przyciski klocka

1. Wstecz

Ten przycisk stuzy do cofania
dziatan, do przerywania
dziatajacego programu oraz do
wytgczania klocka EV3 Brick.

2. Srodek

Nacigniecie przycisku Srodek
umozliwia zatwierdzenie (,OK”)
réznych dziatan, takich jak
wytaczenie, wybdr zadanych
ustawien lub wybdr blokéw

w aplikacji Brick Program
(Program klocka). Naciskajac
ten przycisk, mozna na przyktad
zaznaczy¢ pole wyboru.

? =
Uktad Wi-Fi wiaczony i potaczony
Z sieciag.

3. Lewo, Prawo, Goéra, D6t
Te cztery przyciski stuza do
poruszania sie po zawartosci

klocka EV3 Brick.
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TECHNOLOGIA
EV3

+ System operacyjny — LINUX
+ Kontroler ARM9 300 MHz
+ Pamie¢ Flash — 16 MB
+ Pamie¢ RAM — 64 MB
+ Ekran klocka — o rozdzielczosci 178x128, czarno-biaty
+ tacze USB 2.0 z komputerem PC jako hostem — do 480 Mb/s
+ tgcze USB 1.1 hosta — do 12 Mb/s
+ Karta Micro SD — obstuguje format SDHC,
wersja 2.0, maks. 32 GB
+ Porty silnikéw i czujnikéw
+ Ztgcza — RJ12
+ Obstuga autoidentyfikacji
+ Zasilanie — 6 baterii AA

EV3 Brick (klocek EV3)

Brick Status Light (lampka statusu klocka), ktéra paskiem otacza
przyciski klocka, informuje o biezacym statusie klocka EV3 Brick.
Moze $wieci¢ na zielono, pomarariczowo lub czerwono i moze
pulsowaé. Swiatta lampki Brick Status Light majg nastepujace
znaczenie:

+ Czerwone = rozruch, aktualizowanie, wytaczanie
+ Czerwone pulsujgce = zajety

+ Pomarariczowe = czujny, gotowy

+ Pomarariczowe pulsujgce = czujny, dziatajacy

+ Zielone = gotowy

+ Zielone pulsujace = dziata program

Lampke Brick Status Light mozesz takze zaprogramowac, aby
Swiecita réznymi kolorami i pulsowata, gdy wystapia okreslone
warunki (wiecej dowiesz sie z EV3 Software Help (pomocy do
oprogramowania EV3) pod hastem Brick Status Light Block (blok
lampki statusu klocka)).

) —

. " m N
(':5 . = e (ﬁf}'

Lampka Brick Status Light — Lampka Brick Status Light — Lampka Brick Status Light —
czerwona pomarariczowa zielona
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TECHNOLOGIA
EV3

EV3 Brick (klocek EV3)

Port PC —

Port PC Mini-USB, znajdujacy
sie obok portu D, stuzy do
podtaczania klocka EV3 do

komputera.
Porty wejsciowe Porty wyjsciowe
Porty wejsciowe 1, 2, 3 i 4 stuzg do Porty wyjsciowe A,
podtaczania czujnikéw do klocka B, Ci D stuzag do
EV3 Brick. podtaczania silnikéw

do klocka EV3 Brick.

A i)

Y

Gtosnik
Wszystkie dzwigki wydawane przez Port karty SD
klocek EV3 Brick wydobywajg Port karty SD umozliwia
sie z tego gtosnika — takze Port hosta USB powiekszenie pamieci dostepnej
wszelkie efekty dzwiekowe uzyte w Do portu hosta USB mozna dla klocka EV3 Brick za pomoca
programach robotéw. Gdy jakos¢ wtozy¢ adapter Wi-Fi USB w celu karty SD (maksymalnie 32 GB,
dzwieku jest dla Ciebie wazna, staraj uzyskania potaczenia z siecig niedotaczona do zestawu).
sie tak zaprojektowac robota, aby bezprzewodowa. Mozna tez go
gtosnik nie byt zastoniety. uzy¢ do potaczenia ze soba
Wyprébuj pliki z fajnymi dzwiekami, nawet czterech klockéw EV3
ktére mozesz wigczac do swoich Brick (w taricuch).

programéw za pomocg EV3 Software
(oprogramowania EV3) (wiecej dowiesz
sie z EV3 Software Help (pomocy do
oprogramowania EV3) pod hastem
Sound Block (blok dzwigku)).
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TECHNOLOGIA
EV3

EV3 Brick (klocek EV3)

Instalowanie baterii w klocku EV3 Brick

Klocek EV3 Brick wymaga szesciu baterii AA/LR6. Zalecane s3
baterie alkaliczne lub akumulatorki litowo-jonowe AA.

Aby zainstalowac baterie AA, zdejmij pokrywke baterii znajdujgca sie
z tytu klocka EV3 Brick, naciskajgc dwa plastikowe jezyczki na boku
klocka. Po wtozeniu szesciu baterii AA z powrotem zatdz pokrywke.

Kilka waznych informacji dotyczacych baterii:

+ Nigdy nie uzywaj razem réznych rodzajéw baterii (ani starych
razem z nowymi).

+ Wyjmuj baterie z klocka EV3 Brick, gdy go nie uzywasz.

+ Nigdy nie uzywaj uszkodzonych baterii.

+ Uzywaj odpowiedniej tadowarki pod nadzorem osoby dorostej.

+ Nigdy nie prébuj tadowa¢ baterii jednorazowych.

Uwaga: Jesli baterie sg stabe, to gdy nacisniesz przycisk Start, Brick
Status Light (lampka statusu klocka) moze nie przestac swieci¢ na
czerwono, a na wyswietlaczu bedzie stale wyswietlany komunikat
LStarting” (Uruchamianie).

Zasady postepowania oszczedzajgcego energie

+ Wyjmuj baterie na czas przerwy w uzywaniu urzgdzenia.
Pamietaj, aby kazdy zestaw baterii przechowywac¢ w osobnym
pojemniku, aby potem baterii z danego zestawu méc uzy¢ razem.

+ Zmniejsz gtosnosc dzwieku.

+ Wyreguluj ustawienie Sleep (uspienie).

+ Wylaczaj uktady Bluetooth i Wi-Fi, gdy nie sa uzywane.
+ Unikaj obcigzania silnikéw zbednymi elementami.

Wskaznik niskiego stopnia
natadowania baterii
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TECHNOLOGIA
EV3

EV3 Brick (klocek EV3)

Wiaczanie klocka EV3

Aby wtgczy¢ klocek EV3 Brick, nacisnij przycisk Center (Srodek). Gdy
nacisniesz ten przycisk, Brick Status Light (lampka statusu klocka)
zaswieci na czerwono, a na wyswietlaczu pojawi sie ekran Starting
(Uruchamianie).

Gdy lampka zmieni kolor na zielony, bedzie to oznaczad, ze klocek
EV3 Brick jest gotowy.

Aby wytaczy¢ klocek EV3 Brick, naciskaj przycisk Back (wstecz),
dopdki nie pojawi sie ekran Shut Down (Wytaczanie).

Juz bedzie zaznaczony krzyzyk (X) polecenia Abort (Przerwij). Uzyj
przycisku Right (w prawo), aby wybrac¢ znacznik wyboru, oznaczajacy
polecenie Accept (Akceptuj), a nastepnie dla zatwierdzenia nacisnij
przycisk Center. W tym momencie klocek EV3 Brick zostanie
wytgczony. Jesli nacisniesz przycisk OK, gdy bedzie zaznaczony X,
wrécisz do ekranu Run Recent (Uruchamiane ostatnio).

mnadsTErms

Starting. .

Ekran Starting
(Uruchamianie)

Ekran Shut Down
(Zamykanie)
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TECHNOLOGIA
EV3

EV3 Motors (silniki EV3)

Large Motor (duzy silnik)

Large Motor jest efektywnym inteligentnym” silnikiem. Ma
wbudowany Rotation Sensor (czujnik obrotu) o 1-stopniowej
rozdzielczosci, zapewniajgcej precyzyjne sterowanie. Large Motor
jest zoptymalizowany jako baza napedowa robotéw.

Uzywajgc blokéw programistycznych Move Steering (Ruch
kierowniczy) lub Move Tank (ruch czotgowy) w oprogramowaniu EV3
Software (oprogramowaniu EV3), mozna zapewni¢ skoordynowana
prace silnikéw Large Motor.

Medium Motor (Sredni silnik)

Medium Motor réwniez zawiera wbudowany Rotation Sensor
(o 1-stopniowej rozdzielczosci), ale jest mniejszy i Izejszy od silnika
Large Motor. Dlatego moze reagowac szybciej niz silnik Large Motor.

W przypadku silnika Medium Motor mozna zaprogramowac
jego wigczanie i wytagczanie, regulacje jego poziomu mocy lub
uruchamianie na okreslony czas lub na okreslona wielko$¢ obrotu.

Poréwnaj te dwa silniki:

+ Large Motor dziata z predkoscig 160—170 obr./min, z momentem
obrotowym 20 Ncm i momentem utyku 40 Ncm (wolniejszy, lecz
silniejszy).

+ Medium Motor dziata z predko$cig 240—-250 obr./min,

z momentem obrotowym 8 Ncm i momentem utyku 12 Ncm
(szybszy, lecz o mniejszej mocy).
+ W przypadku obydwu silnikéw obstugiwana jest autoidentyfikacja.

Wiecej informacji na temat wykorzystywania Rotation Sensor
w swoich programach znajdziesz w EV3 Software Help (pomocy do
oprogramowania EV3), w sekcji Using the Motor Rotation Sensor
(Korzystanie z czujnika obrotu silnika).

Large Motor
(duzy silnik)

Medium Motor
($redni silnik)
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TECHNOLOGIA
EV3

EV3 Sensors (czujniki EV3)

Color Sensor (czujnik koloréw)

Color Sensor jest czujnikiem cyfrowym, ktéry potrafi rozpoznacé
kolor lub natezenie $wiatta wpadajgcego przez okienko na czole
czujnika. Czujnik ten moze by¢ uzywany w trzech réznych trybach:
Color Mode (trybie koloréw), Reflected Light Intensity Mode (trybie
natezenia $wiatta odbitego) oraz Ambient Light Intensity Mode
(trybie natezenia swiatta otoczenia).

W Color Mode (trybie koloréw) Color Sensor rozpoznaje siedem
koloréw — czarny, niebieski, zielony, zétty, czerwony, biaty i brazowy,
a dodatkowo brak koloru. Ta zdolnos$¢ rozrézniania koloréow oznacza,
ze robota mozna zaprogramowac tak, aby sortowat kolorowe kulki
lub klocki, wypowiadat nazwy wykrywanych koloréw lub przerywat
dziatanie, gdy zobaczy czerwony kolor.

W Reflected Light Intensity Mode (trybie natezenia $wiatta odbitego)
Color Sensor mierzy natezenie $wiatta odbitego, a pochodzacego z
lampy emitujgcej czerwone $wiatto. Czujnik oparty jest na skali od 0
(bardzo ciemno) do 100 (bardzo jasno). Oznacza to, ze robota mozna
zaprogramowac tak, aby poruszat sie po biatej powierzchni, dopdki
nie wykryje czarnej linii, albo tak, aby zinterpretowat oznaczong
barwnie karte identyfikacyjna.

W Ambient Light Intensity Mode (trybie natezenia $wiatta
otoczenia) Color Sensor mierzy, jak silne jest $wiatto wpadajace
przez okienko z jego otoczenia, na przyktad $wiatto stoneczne
lub wigzka $wiatta latarki. Czujnik oparty jest na skali od O
(bardzo ciemno) do 100 (bardzo jasno). Oznacza to, ze robota
mozna zaprogramowac tak, aby uruchamiat alarm rano
o wschodzie storica lub przerywat dziatanie, gdy zgasna $wiatta.

Color Sensor dziata z czestotliwoscia prébkowania wynoszaca
1 kHz/s.

Gdy czujnik jest w trybie koloréw lub w trybie natezenia $wiatta
odbitego, dziata najsprawniej, gdy znajduje sie pod katem prostym,
blisko badanej powierzchni, ale tak, ze jej nie dotyka.

Wiecej informacji znajdziesz w EV3 Software Help (pomocy do
oprogramowania EV3), w sekcji Using the Color Sensor (Korzystanie
z czujnika koloréw).

Color Sensor
(czujnik koloréw)

Color Mode
(trybie koloréw)

Reflected Light Intensity Mode
(trybie natezenia $wiatta odbitego)

Ambient Light Intensity Mode
(trybie natezenia swiatta otoczenia)
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TECHNOLOGIA
EV3

EV3 Sensors (czujniki EV3)

Touch Sensor (czujnik dotykowy)

Touch Sensor jest czujnikiem analogowym, ktéry potrafi rozpoznaé,
kiedy jego czerwony przycisk zostaje pressed (nacisniety)
i kiedy zostaje released (zwolniony). Oznacza to, ze Touch Sensor
mozna zaprogramowac tak, aby wywotywac dziatanie na podstawie
trzech stanéw — pressed, released lub bumped (zderzenie) (zarazem
nacisniecie i zwolnienie).

Korzystajac z sygnatu wejsciowego od czujnika Touch Sensor, robota
mozna zaprogramowac tak, aby postrzegat $wiat podobnie do
osoby niewidomej, wyciagajac reke i reagujac, gdy czego$ dotknie
(czujnik nacisniety).

Mozna zbudowac¢ robota z czujnikiem Touch Sensor doci$nietym
do znajdujgcej sie pod nim powierzchni. Mozna wtedy robota
zaprogramowad tak, aby reagowat Stop! (stoj), gdyby miat wnet
zjechac poza brzeg stotu (gdy czujnik zostat zwolniony).

Robota walczgcego mozna zaprogramowac tak, aby tak dtugo
napierat na swojego przeciwnika, az ten zrejteruje. Para dziatar
—nacisniecie, a nastepnie zwolnienie — sktada sie na stan zderzenia.

Wiecej informacji znajdziesz w EV3 Software Help (pomocy do
oprogramowania EV3), w sekcji Using the Touch Sensor (Korzystanie
z czujnika dotykowego).

Touch Sensor

(czujnik dotykowy)

Pressed
(nacisniety)

"2~

Q2

Released
(zwolniony)

-t I '0
Sisio]

Bumped
(zderzenie)
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TECHNOLOGIA
EV3

EV3 Sensors (czujniki EV3)

Infrared Sensor and i

Remote Infrared Beacon
(czujnik podczerwieni oraz zdalny
naprowadzajacy nadajnik podczerwieni)

Infrared Sensor jest czujnikiem cyfrowym, ktéry potrafi wykrywac
Swiatto podczerwone odbite od litych obiektéw. Moze réwniez
wykrywac sygnaty w $wietle podczerwonym wysytane z nadajnika
Remote Infrared Beacon.

(czujnik podczerwieni)

70 cm/27 cali
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Infrared Sensor moze by¢ uzywany w trzech réznych trybach:
Proximity Mode (trybie zblizeniowym), Beacon Mode (trybie
naprowadzania) i Remote Mode (trybie zdalnego sterowania). = F.

Proximity Mode (trybie zblizeniowym) ¥
Wtrybie Proximity Mode czujnik Infrared Sensor oszacowuje odlegto$¢
miedzy czujnikiem a obiektem na podstawie analizy fal Swietlnych
odbitych od danego obiektu. Podaje odlegto$¢ jako warto$c
z przedziatu od 0 (bardzo blisko) do 100 (bardzo daleko), nie jest
to konkretna liczba centymetréw czy cali. Czujnik moze wykrywac 200 cm/79 cali
obiekty znajdujgce sie w odlegtosci do 70 cm, przy czym zasieg !
zalezy od wielkosci i ksztattu obiektu.

Proximity Mode
(trybie zblizeniowym)
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Wiecej informaciji znajdziesz w EV3 Help files (plikach pomocy EV3),

w sekcji Using the Infrared Sensor Proximity Mode (Korzystanie
z trybu zblizeniowego czujnika podczerwieni).

- F'
Beacon Mode (trybie naprowadzania) ' .
Nalezy wybrac¢ jeden z czterech kanatéw nadajnika Remote Infrared
Beacon, uzywajac czerwonego selektora kanatu. Infrared Sensor Beacon Mode
wykryje sygnat naprowadzajgcy kanatu okreslonego w programie (trybie naprowadzania)
z odlegtosci nie przekraczajgcej okoto 200 cm w kierunku na wprost
czujnika.

Po wykryciu czujnik mozne oszacowac zasadniczy kierunek, na
ktérym lezy nadajnik naprowadzajacy (kurs na nadajnik), oraz
odlegtosé¢ (blisko$é) nadajnika. Dzieki tym informacjom robota
mozna zaprogramowac tak, aby bawi¢ sie z nim w chowanego,
uzywajac nadajnika Remote Infrared Beacon jako celu poszukiwari.
Kurs bedzie stanowi¢ warto$¢ z przedziatu od -25 do 25, przy czym
0 bedzie oznaczaé, ze nadajnik naprowadzajacy znajduje sie
doktadnie na wprost czujnika czujnika Infrared Sensor. Blisko$¢
bedzie stanowi¢ wartos¢ z przedziatu od 0 do 100.

Wiecej informacji znajdziesz w plikach EV3 Help files, w sekcji
Using the Infrared Sensor Beacon Mode (Korzystanie z trybu
naprowadzania czujnika podczerwieni).
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TECHNOLOGIA
EV3

EV3 Sensors (czujniki EV3)

Remote Infrared Beacon
Remote Infrared Beacon (zdalny naprowadzajgcy nadajnik (zdalny naprowadzajacy
podczerwieni) jest osobnym urzadzeniem, ktérego mozna uzywag, nadajnik podczerwieni) y
trzymajac je w rece, lub wbudowaé¢ do innego modelu LEGO®.
Wymaga dwdch baterii alkalicznych AAA. Aby wtgczy¢ nadajnik
Remote Infrared Beacon, nacisnij duzy przycisk Beacon Mode (tryb
naprowadzania) na goérze urzadzenia. Zaswieci zielony wskaznik
LED, sygnalizujgc, ze urzadzenie jest czynne i nadaje w sposdb
ciggty. Ponowne nacisniecie przycisku Beacon Mode spowoduje
wytgczenie urzadzenia (po godzinie bezczynnosci nadajnik
naprowadzajgcy automatycznie sam sie wytaczy).

Remote Mode (tryb zdalnego sterowania)

Nadajnika Remote Infrared Beacon mozna uzywac takze jako remote
control (pilota zdalnego sterowania) robotem. W trybie Remote Mode
Infrared Sensor (czujnik podczerwieni) moze rozpoznawac, ktdry
przycisk (lub jaka kombinacje przyciskéw) nadajnika nacisnieto.
W sumie mozliwych jest jedenascie kombinacji przyciskéw:

Remote Mode
(tryb zdalnego sterowania)

0 = zaden z przyciskéw (i tryb Beacon Mode wytaczony)

1 = przycisk 1
2 = przycisk 2
3 = przycisk 3
4 = przycisk 4

5 = przycisk 1i przycisk 3 jednoczesnie
6 = przycisk 11 przycisk 4 jednoczesnie
7 = przycisk 2 i przycisk 3 jednoczesnie
8 = przycisk 2 i przycisk 4 jednoczesnie
9 = tryb Beacon Mode jest wtaczony
10 = przycisk 1i przycisk 2 jednoczesnie
11 = przycisk 3 i przycisk 4 jednoczesnie

Wiecej informaciji znajdziesz w EV3 Help files (plikach pomocy EV3),
w sekcji Using the Infrared Sensor Remote Mode (Korzystanie
z trybu zdalnego sterowania czujnika podczerwieni).
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TECHNOLOGIA
EV3

Podtaczanie technologii EV3

Podtaczanie czujnikow i silnikéw
Czujniki i silniki, aby dziataty, musza by¢ podtaczone do klocka EV3
Brick (klocka EV3).

Za pomocag czarnych ptaskich Connector Cables (kabli taczacych)
potacz czujniki z klockiem EV3 Brick, uzywajac portéw wejsciowych
1,2,3i4.

Jedli programy bedg tworzone w czasie, gdy klocek EV3 Brick
nie bedzie podtaczony do komputera, oprogramowanie przydzieli
czujniki do portéw w sposdb domysiny. Te domysine przydziaty
portéw sg nastepujace:

+ Port 1: Touch Sensor (czujnik dotykowy)

+ Port 2: Bez czujnika

+ Port 3: Color Sensor (czujnik koloréw)

+ Port 4: Infrared Sensor (czujnik podczerwieni)

Jesli klocek EV3 Brick bedzie podtaczony do komputera podczas
programowania, oprogramowanie automatycznie rozpozna, z ktérym
portem jest uzywany dany czujnik lub silnik.

Za pomoca czarnych ptaskich kabli Connector Cables potacz silniki
z klockiem EV3 Brick, uzywajac portéw wyjéciowych A, B, C i D.

Tak jak w przypadku czujnikéw, jesli klocek EV3 Brick nie bedzie
podtgczony podczas pisania programu, poszczegolne silniki zostang
przydzielone do portéw w sposdb domysiny. Domysine przydziaty
portéw sag nastepujace:

+ Port A: Medium Motor ($redni silnik)
+ Port B i C: Dwa Large Motor (duze silniki)
+ Port D: Large Motor (duzy silnik)

Jesli klocek EV3 Brick bedzie podtaczony do komputera podczas
programowania, oprogramowanie automatycznie bedzie przydziela¢
w programach wtasciwy port.

EEET)
r—e—

Miejsce podtaczania czujnikéw

fF  @res

Miejsce podtaczania silnikéw

Oprogramowanie nie
jest w stanie odrézni¢ od
siebie dwdch lub wiekszej
liczby identycznych

czujnikéw lub
silnikow.
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TECHNOLOGIA
EV3

Podtaczanie technologii EV3

Podtaczanie klocka EV3 Brick
(klocka EV3) do komputera

Klocek EV3 Brick nalezy podtacza¢ do komputera za pomoca kabla
USB lub bezprzewodowo przy uzyciu uktadu Bluetooth lub Wi-Fi.

Kabel USB

Majac kabel USB, koniec ze ztaczka Mini-USB wtéz do portu PC
(obok portu D) klocka EV3 Brick. Koniec ze ztaczka USB wtéz do
komputera.

Potaczenie za pomoca kabla USB
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TECHNOLOGIA
EV3

Podtaczanie technologii EV3

Potaczenie bezprzewodowe — Bluetooth

Jedli komputer nie jest wyposazony w interfejs Bluetooth, do
komputera bedzie potrzebny adapter Bluetooth USB.

Ustanawianie potaczenia Bluetooth z komputerem

Aby mozliwe byto ustanowienie potgczenia Bluetooth miedzy
klockiem EV3 Brick (klockiem EV3) a komputerem, na ktérym
dziata EV3 Software (oprogramowania EV3), najpierw nalezy wtaczyc
uktad Bluetooth w klocku EV3 Brick. Odpowiednie instrukcje mozna
znalez¢ na stronie 27.

Gdy uktad Bluetooth w klocku EV3 Brick jest juz wigczony, mozna go
potaczy¢ z komputerem i oprogramowaniem EV3 Software.

1. Najpierw upewnij sig, ze klocek EV3 Brick jest wtgczony.

2. Otworz nowy lub juz istniejacy program w oprogramowaniu EV3
Software (odpowiednie instrukcje znajdziesz w rozdziale EV3
Software (oprogramowanie EV3) na stronie 31).

3. Przejdz do okna Hardware Page (Karta sprzetu) w lewym
dolnym rogu ekranu — rozwiri okno, jesli jest zwiniete (o oknie
Hardware Page dowiesz sie wiecej na stronie 38).

4. Kliknij zaktadke Available Bricks (Dostepne klocki). Jesli klocka
EV3 Brick nie ma jeszcze na liscie, kliknij przycisk Refresh
(Odswiez), aby odnalez¢ klocek EV3 Brick, po czym zaznacz
pole Bluetooth, ktdre sie pojawi.

5. Zaakceptuj potaczenie z klockiem EV3 Brick recznie,
a nastepnie wpisz kod hastowy i dla zatwierdzenia nacis$nij
przycisk Center (Srodek). Domyslnie jest to 1234. To samo zréb
w oprogramowaniu EV3 Software.

6. Potaczenie juz jest nawigzane, a jako potwierdzenie w lewym
goérnym rogu wyswietlacza klocka EV3 Brick widoczny jest
symbol ,<>” (obok ikony Bluetooth).

Aby odtaczy¢ klocek EV3 Brick od komputera, kliknij przycisk
Disconnect (Odtacz), znajdujacy sie obok przycisku Refresh w oknie
Hardware Page.

Wiecej informaciji o ustawieniach Bluetooth w klocku EV3 Brick
mozesz znalez¢ na stronie 27.

Potaczenie bezprzewodowe
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TECHNOLOGIA
EV3

Podtaczanie technologii EV3

Potaczenie bezprzewodowe — Wi-Fi

Pierwszy krok tworzenia potgczenia Wi-Fi polega na zaopatrzeniu sie
w adapter Wi-Fi USB. Aby uzyskac liste obstugiwanych adapterdw,
przejdz do oficjalnej witryny internetowej LEGO® MINDSTORMS®
(www.LEGO.com/mindstorms).

4 Bluetacth

4 Brick Info
Aby rozpocza¢ konfigurowanie, musisz mie¢ dostep do sieci

bezprzewodowej oraz zna¢ nazwe tej sieci i hasto do niej.

Jesli EV3 Software (oprogramowanie EV3) jest otwarte, zamknij je,
po czym wiéz adapter Wi-Fi do portu hosta USB w klocku EV3 Brick
(klocku EV3).

Ekran Settings (Ustawienia)

Aby mozliwe byto podtaczenie klocka EV3 Brick do sieci, najpierw
nalezy witaczy¢ uktad Wi-Fi w klocku EV3 Brick. Odpowiednie
instrukcje mozna znalez¢ na stronie 29.

Ze wzgledu na
ograniczenia klawiatury hasto
do sieci musi sktada¢ sie z cyfr,
wielkich liter i matych liter. Nie mozna
uzywac niektérych symboli, na
przyktad znaku # ani liter i
symboli spoza alfabetu
faciriskiego.

Klocek EV3 obstuguje
tylko nastepujace tryby
szyfrowania sieci: brak
szyfrowania i
WPA2.
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TECHNOLOGIA
EV3

Podtaczanie technologii EV3

Podtaczanie klocka EV3 Brick (klocka EV3) do sieci

Po wybraniu opcji Wi-Fi na ekranie Settings (Ustawienia) za pomoca
przyciskéw Up (gdra) i Down (ddt) wybierz opcje Connections
(Potgczenia), po czym dla zatwierdzenia nacisnij przycisk Center
($rodek). Klocek EV3 Brick zacznie wyszukiwac i podawaé dostepne
sieci Wi-Fi.

Poruszajac sie po liscie za pomoca przyciskéw Up i Down, znajdz na
niej swoja siec. Jesli klocek EV3 Brick nie jest jeszcze podtaczony
do sieci (co wskazywatby znacznik wyboru), wybierz sie¢ za pomoca
przycisku Center.

W wyswietlonym oknie dialogowym Network (Sie¢) wybierz opcje Lista sieci Podigczanie do sieci

Connect (Potacz) i dla zatwierdzenia nacisnij przycisk Center. Pojawi
sie teraz prosba o podanie typu szyfrowania i hasta do sieci przy
uzyciu przyciskéw Left (lewo), Right (prawo), Up i Down (wielko$é
liter ma tutaj znaczenie).

Po podaniu poprawnego hasta nacisnij znacznik wyboru, aby je
zatwierdzi¢. Nastgpi potaczenie z siecia. ST Eeri o
@zxcvbnm d

Jedli klocek EV3 Brick nie znajdzie danej sieci w toku swoich
poszukiwan, sie¢ moze by¢ ukryta. Aby nawigzac potaczenie z siecia
ukryta, wybierz opcje ,Add hidden” (Dodaj ukryta).

Pojawi sie wtedy prosba o podanie nazwy sieci ukrytej, ktérg chcesz
dodad, jej typu szyfrowania oraz hasta do niej (wielko$¢ liter ma tutaj
znaczenie). Gdy to zrobisz, klocek EV3 Brick zostanie podtaczony
do sieci ukrytej, a sie¢ ta zostanie uwzgledniona na liscie sieci.

Hasto do sieci Dodawanie sieci ukrytej

Po nawigzaniu potgczenia
z siecig przy uzyciu jej hasta
klocek EV3 Brick zapamieta hasto
na przyszto$¢. Znane sieci sg na
liscie oznaczane symbolem

*n

»*" (gwiazdka).
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TECHNOLOGIA
EV3

Podtaczanie technologii EV3

Ustanawianie potaczenia Wi-Fi z klockiem EV3 Brick (klockiem
EV3) od strony komputera Choose a Netwark &)
Za pomoca kabla USB podtacz klocek EV3 Brick do komputera. Network Name (5510} o |
keerr ) Available -~

Otwoérz EV3 Software (oprogramowanie EV3). Siegnij do narzedzia Cigiti Available ‘

N . . L . . Cigniti-Guest 8 Available
Wireless Setup (Konfiguracja tacznosci bezprzewodowej) w oknie == T
Hardware Page (Karta sprzetu), znajdujacym sie w prawym dolnym hertz123 Available
rogu ekranu, lub wybierz opcje Wireless Setup z menu Tools o e —
(Narzedzia). ——

Komputer wyswietli wykrywane sieci. Narzedzie Wireless Setup

(Konfiguracja tacznosci bezprzewodowej)
Wybierz sie¢, do ktérej chcesz sie podtgczy¢, po czym kliknij

przycisk ,Connect” (Potgcz), aby skonfigurowaé potaczenie. Aby
dodac sie¢, ktdra nie rozgtasza swojej nazwy (SSID), kliknij przycisk
+Add” (Dodaj).

Aby zmieni¢ ustawienia wczesniej skonfigurowanej sieci, kliknij
przycisk Edit (Edytuj).

Kliknij przycisk OK, aby nawigza¢ potaczenie Wi-Fi. Gdy potaczenie
jest juz nawigzane, mozna odtgczy¢ kabel USB.
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TECHNOLOGIA
EV3

Interfejs klocka EV3 Brick (klocka EV3)

Klocek EV3 Brick stanowi centrum sterowania, budzgce roboty do
zycia. Interfejs klocka EV3 Brick, wyposazony w wyswietlacz i przyciski,
zawiera cztery podstawowe ekrany, ktére zapewniaja dostep do
fascynujacego zbioru wyjatkowych funkciji klocka EV3 Brick. Moze to
by¢ cos tak prostego, jak uruchamianie i zatrzymywanie programu,
lub rzecz tak skomplikowana, jak samodzielne tworzenie programu.

Run Recent
(Uruchamiane ostatnio)

Ekran ten bedzie pusty, dopdki nie zaczniesz pobierac¢ i uruchamiac¢
programoéw. Na tym ekranie bedg widoczne ostatnio uruchamiane
programy. Program na poczatku listy, zaznaczony domyslnie, jest
programem, ktéry byt uruchomiony jako ostatni.

File Navigation

(Poruszanie sie wsréd plikow)

Ten ekran zapewnia dostep do wszystkich plikéw klocka EV3 Brick,
w tym plikéw przechowywanych na karcie SD, oraz zarzadzanie tymi
plikami.

Pliki sg pogrupowane w folderach projektéw, ktére oprocz
wtasciwych plikéw programoéw zawieraja pliki dzwiekdéw i obrazéw
uzywanych w poszczegdlnych projektach. W oknie File Navigation
(Poruszanie sie wsréd plikéw) pliki mozna przenosié lub usuwad.
Programy utworzone za pomoca aplikacji Brick Program (Program
klocka) sa przechowywane osobno w folderze BrkProg__SAVE.

® Heacbanasr
®Line_Fol low 26
®Line_Follow.22
® Robolod_6

Ekran Run Recent
(Uruchamiane ostatnio)

Ekran File Navigation
(Poruszanie sie w$rod plikéw)

®Line_Fol 0w 22
B Fantastic
@Bie smile

Otworz folder na ekranie
File Navigation
(Poruszanie sie wsréd plikow)
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TECHNOLOGIA
EV3

Interfejs klocka EV3 Brick (klocka EV3)

Brick Apps (Aplikacje klocka)

Klocek EV3 Brick dostarczany jest z czterema aplikacjami
zainstalowanymi fabrycznie i gotowymi do uzycia. Dodatkowo mozna
tworzy¢ wiasne aplikacje w EV3 Software (oprogramowaniu EV3). YEE bore vielu
Gdy samodzielnie utworzone aplikacje zostana pobrane do klocka S it ool

EBBrick Progran

EV3 Brick, wtasnie tu beda wyswietlane.

Oto cztery fabrycznie zainstalowane aplikacje:

Port View (Widok portéw)

Na pierwszym ekranie aplikacji Port View mozna rzutem oka Ekran Brick Apps
zobaczyé, do ktérych portéw zostaty podtaczone czujniki lub (Aplikacije klocka)
silniki. Gdy za pomoca przyciskéw klocka EV3 Brick przejdziesz
do jednego z zajetych portéw, zobaczysz biezagce odczyty danych
z czujnika lub silnika. Podtaczaj czujniki i silniki, eksperymentujac
przy tym z réznymi ustawieniami. Aby sprawdzi¢ lub zmieni¢ biezace
ustawienia podtgczonych silnikéw i czujnikéw, nacisnij przycisk
Center ($rodek). Aby wréci¢ do gtéwnego ekranu Brick Apps
(Aplikacje klocka), nacisnij przycisk Back (wstecz).

Motor Control (Sterowanie silnikami)

Mozesz sterowac ruchem do przodu i wstecz dowolnego silnika
podtaczonego do jednego z czterech portéw wyjsciowych. Sg dwa
rézne tryby. W jednym trybie mozna sterowac silnikami podtaczonymi
do portu A (przy uzyciu przyciskow Goéra i Dét) oraz do portu
D (przy uzyciu przyciskdw Lewo i Prawo). W drugim trybie steruje
sie silnikami podtaczonymi do portu B (przy uzyciu przyciskéw Géra
i D6t) oraz do portu C (przy uzyciu przyciskéw Lewo i Prawo). Do
przetaczania miedzy tymi dwoma trybami stuzy przycisk Center. Aby
wrécié¢ do gtéwnego ekranu Brick Apps (Aplikacje klocka), nacisnij
przycisk Back.

Aplikacja Port View
(Widok portéw)

Aplikacja Motor Control
(Sterowanie silnikami)
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TECHNOLOGIA
EV3

EV3 Brick Interface (interfejs klocka EV3)

IR Control (Sterowanie na podczerwien)

Mozesz sterowac ruchem do przodu i wstecz dowolnego silnika
podtgczonego do jednego z czterech portéw wyjsciowych,
postugujac sie nadajnikiem Remote Infrared Beacon (zdalnym
naprowadzajacym nadajnikiem podczerwieni) jako pilotem zdalnego
sterowania oraz czujnikiem Infrared Sensor (czujnikiem podczerwieni)
jako odbiornikiem (Infrared Sensor musi by¢ podtaczony do portu
4 w klocku EV3 Brick (klocku EV3)). Sg dwa rdzne tryby. W jednym
trybie uzywa sie kanatéw 1i 2 nadajnika Remote Infrared Beacon.
Na kanale 1 mozna sterowac silnikami podtgczonymi do portu
B (przy uzyciu przyciskéw 1 i 2 na nadajniku Remote Infrared
Beacon) oraz do portu C (przy uzyciu przyciskéw 3 i 4 na nadajniku
Remote Infrared Beacon). Na kanale 2 mozna sterowac silnikami
podtgczonymi do portu A (przy uzyciu przyciskéw 1i 2) oraz do
portu D (przy uzyciu przyciskéw 3 i 4). W drugim trybie mozna
sterowac silnikami doktadnie tak samo, lecz przy uzyciu kanatéw
3 i 4 nadajnika Remote Infrared Beacon. Do przetgczania migedzy
tymi dwoma trybami stuzy przycisk Center (Srodek). Aby wrécié do
gtéwnego ekranu Brick Apps (Aplikacje klocka), nacisnij przycisk
Back (wstecz).

Aplikacja IR Control
(Sterowanie na podczerwieri)
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EV3

EV3 Brick Interface (interfejs klocka EV3)

Brick Program (Program klocka)

Klocek EV3 Brick (klocek EV3) dostarczany jest z gotowa aplikacja
programistyczng podobng do oprogramowania instalowanego na
komputerze. Niniejsze instrukcje zawierajg podstawowe informacje,
ktére umozliwig rozpoczecie pracy.

Tworzenie programu
Otworz aplikacje Brick Program (Program klocka).

Ekran Start bedzie zawiera¢ bloki Start i Loop (Petla) potaczone
przewodem Sequence Wire (przewodem sekwenciji). Pionowa
przerywana linia Add Block (Dodaj blok) posrodku wskazuje, ze do
programu mozna dodac kolejne bloki. Aby doda¢ nowy blok z palety
blokéw, nacisnij przycisk Gora.

Poruszajac sie po palecie blokéw za pomoca przyciskéw Lewo,
Prawo, Gdra i Dot, mozesz wybra¢ nowy blok, ktéry ma zostac
dodany. Przechodzac jeszcze dalej, zobaczysz dodatkowe bloki.
Gdy przejdziesz na sam dot, wrécisz do swojego programu.
Generalnie sg dwa typy blokéw — Action (dziatanie) i Wait (czekanie).
Wskaznikiem bloku Action jest mata strzatka w prawym gérnym
rogu danego bloku. Wskaznikiem bloku Wait jest mata klepsydra.
W sumie do wyboru jest szeé¢ réznych blokéw Action i jedenascie
réznych blokéw Wait.

Gdy znajdziesz potrzebny blok, przejdz do niego i naciénij przycisk
Center ($rodek). Wrécisz wtedy do swojego programu.

Miedzy blokami w programie mozesz przechodzi¢ przy uzyciu
przyciskéw Lewo i Prawo. Naciskajac przycisk Center, mozesz
zmieni¢ ustawienia wyréznionego bloku (zawsze jest to blok
posrodku ekranu) lub dodac¢ nowy blok, gdy wyrézniony jest
przewoéd sekwenciji i widoczna jest linia Add Block.

W kazdym z blokéw programistycznych mozesz zmieni¢ jedno
ustawienie, uzywajac przyciskow Goéra i Dét. Na przyktad w bloku
dziatania Move Steering (Ruch kierowniczy) mozesz zmienic¢
kierunek $ciezki robota. Po wybraniu odpowiedniego ustawienia
nacisnij przycisk Center.

Ekran Start

Paleta blokéw

BIF__ PP
ode ey |
O J'ugﬂ‘l \.;,.

Petna paleta blokéw
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TECHNOLOGIA
EV3

EV3 Brick Interface (interfejs klocka EV3)

Usuwanie blokéw
Jesli chcesz usuna¢ blok z programu, wyrdznij dany blok i nacisnij
przycisk Gora, aby przej$¢ do Block Palette (palety blokow).

Na palecie Block Palette przejdz do $mietnika na koricu po lewej
stronie i nacisnij przycisk Center (Srodek). W tym momencie blok
zostanie usuniety.

Run program (uruchamianie programu)

Aby uruchomi¢ program, za pomoca przycisku Lewo przejdz do
bloku Start, znajdujgcego sie na samym poczatku programu.
Nacisnij przycisk Center, a program zostanie uruchomiony.

Save and Open Program (zapisywanie i otwieranie programu)
Aby zapisa¢ program, przejdz do ikony Save (Zapisz), znajdujacej
sie na koricu po lewej stronie programu. Gdy klikniesz ikone
Save (Zapisz), pojawi sie prosba o podanie nazwy programu lub
zaakceptowanie nazwy domysinej. Na koniec kliknij przycisk OK,
a wtedy program zostanie zapisany w folderze BrkProg__SAVE, do
ktérego mozna siegnaé z ekranu File Navigation (Poruszanie sie
wsréd plikéw) (zob. strona 21).

Ponadto mozesz otworzy¢ dowolny juz istniejgcy program klocka
EV3 Brick (klocka EV3), klikajac ikone Open (Otwdrz), znajdujaca
sie nad ikong Save (Zapisz). Do przetgczania miedzy tymi dwiema
ikonami stuza przyciski Géra i Dét.

Usuwanie bloku

Uruchamianie programu

Zapisywanie programu

LEGO.com/7mindstorms

LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/
sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329.




TECHNOLOGIA
EV3

EV3 Brick Interface (interfejs klocka EV3)

Settings (Ustawienia)

Ten ekran umozliwia sprawdzanie i zmienianie rozmaitych ogdlnych
ustawien klocka EV3 Brick (klocka EV3).

#Bluetaoth
Volume (Gto$nosc) T

Moga sie zdarzy¢ sytuacje, w ktérych przyda sie zmieni¢ gtosnos¢
dzwieku wydobywajacego sie¢ z gtosnika klocka EV3 Brick. Aby
zmieni¢ gtosnosé gtosnika, przejdz do ekranu Settings (Ustawienia).
Menu Volume, jako pierwsze na liscie, juz bedzie wyréznione. Naci$nij
przycisk Center (rodek).

Ekran Settings
Uzywajac przyciskédw Prawo i Lewo, wybierz inne ustawienie (Ustawienia)
gtosnosci z zakresu od 0% do 100%. Nacisnij przycisk Center,
aby zaakceptowacd ustawienie. Wrécisz wtedy do ekranu Settings
(Ustawienia).

Sleep (Uspienie)

Aby zmieni¢ dtugo$¢ czasu bezczynnosci, ktéry musi uptynaé,
zanim klocek EV3 Brick przejdzie w tryb uspienia, przejdz do ekranu
Settings (Ustawienia), a nastepnie przy uzyciu przycisku Dot przejdz
do menu Sleep. Nacisénij przycisk Center.

Uzywajac przyciskéw Prawo i Lewo, wybierz krétszy lub dtuzszy
okres z zakresu od 2 minut do never (nieskoriczonosci). Nacisnij
przycisk Center, aby zaakceptowac ustawienie. Wrécisz wtedy do
ekranu Settings (Ustawienia).

Regulacja gto$nosci

Zmiana ustawienia u$pienia
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TECHNOLOGIA
EV3

EV3 Brick Interface (interfejs klocka EV3)

Bluetooth

Na tym ekranie mozna wiaczy¢ uktad Bluetooth klocka EV3 Brick
(klocka EV3), a takze mozna wybraé pewne szczegdlne ustawienia
ochrony prywatnosci i systemu Apple iOS. Tutaj mozna takze
nawigza¢ potaczenie z innymi urzadzeniami Bluetooth, na przyktad
z kolejnym klockiem EV3 Brick.

Gdy zostanie wybrana opcja Bluetooth na ekranie Settings
(Ustawienia), przedstawione zostang cztery opcje — Connections
(Potaczenia), Visibility (Widocznoscé), Bluetooth oraz iPhone/iPad/
iPod. Aby wréci¢ do gtéwnego ekranu Settings (Ustawienia), naciskaj
przycisk Down (dét), dopdki nie zostanie wyrézniony znacznik wyboru
u dotu ekranu, a nastepnie dla zatwierdzenia nacisnij przycisk Center
(Srodek).

Bluetooth

Wiasnie tutaj wigczana jest standardowa tgczno$¢ Bluetooth
w klocku EV3 Brick. Uzywajac przyciskéw Up (géra) i Down, wybierz
stowo ,Bluetooth”, a nastepnie dla zatwierdzenia nacisnij przycisk
Center. W polu Bluetooth pojawi sie¢ znacznik wyboru. W tym
momencie uktad Bluetooth zostanie wtaczony w klocku EV3 Brick,
a w lewym gdérnym rogu wyswietlacza klocka EV3 Brick ukaze sig
ikona Bluetooth.

Uwaga: To ustawienie nie umoZliwia nawigzania potaczenia
z urzgdzeniem z systemem iOS. W tym celu nalezy wybra¢ ustawienie
iPhone/iPad/iPod (zob. nizej)!

Aby wytaczy¢ uktad Bluetooth, powtdérz powyzszg procedure, lecz
tym razem usun zaznaczenie pola Bluetooth.

iPhone/iPad/iPod

To ustawienie wybieraj tylko wtedy, gdy chcesz potaczy¢ klocek EV3
Brick z urzadzeniami z systemem Apple iOS — iPhone’ami, iPadami
lub iPodami — z zastosowaniem tacznosci Bluetooth (upewnij sie, ze
uktad Bluetooth jest wtgczony w danym urzgdzeniu z systemem iOS).

Uwaga: To ustawienie nie umozliwia prowadzenia tgcznosci z innymi
urzadzeniami Bluetooth, w tym komputerami i innymi klockami EV3
Brick!

Nie ma mozliwosci jednoczesnego wiaczenia standardowej
tacznosci Bluetooth i tacznosci Bluetooth dla urzadzen z systemem
Apple iOS.

Aby wigczy¢ lub wytaczy¢ tacznosé Bluetooth dla urzadzen
z systemem iOS, za pomoca przyciskéw Up i Down wybierz opcje
sPhone/iPad/iPod”, a nastepnie dla zatwierdzenia naci$nij przycisk
Center.

2 Connact |ons

®Visibility O
© Bluetgoth O
iPhare /iPad /iPod OO

Wiaczanie tacznosci Bluetooth

Aby klocek EV3 Brick
dziatat sprawniej, nalezy
wytgczy¢ tgcznosc
Bluetooth, gdy nie
jest uzywana.
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EV3

EV3 Brick Interface (interfejs klocka EV3)

Connections (Potaczenia)
Ta opcja umozliwia wykrywanie i wybieranie innych dostepnych
urzadzen Bluetooth (upewnij sie, ze tacznosé Bluetooth jest

wiaczona). Jesli klikniesz opcje ,Connections” (Potaczenia), nastapi ¥ Favorites ' i
=]
=]

d Bobs Phone

przejscie do ekranu Favorites (Ulubione), gdzie urzadzenia, ktérym
ufasz, zostang wyswietlone i oznaczone znacznikiem wyboru.
W przypadku urzadzen zaufanych kody hastowe sg niepotrzebne.
Uzywajac pol wyboru, mozesz wskazywad, ktére urzadzenia maja
by¢ traktowane jako ulubione.

Jesli nastepnie klikniesz opcje ,Search” (Szukaj), klocek EV3 Brick
(klocek EV3) zacznie przeszukiwac otoczenie w celu znalezienia
wszystkich wykrywalnych urzadzen emitujgcych sygnat Bluetooth
— w tym innych klockéw EV3 Brick. Urzadzenia ulubione zostanag
oznaczone symbolem ,*” (gwiazdka).

Lista Favorites
(Ulubione)

Uzywajac przyciskow Godra i Dot, wybierz z listy urzadzenie, z ktérym
chcesz nawigza¢ potaczenie. Dla zatwierdzenia nacisnij przycisk
Center ($rodek). Jesli do potaczenia wybierzesz urzadzenie jeszcze
nie oznaczone jako ulubione, pojawi sie prosba o podanie kodu
hastowego potrzebnego do nawigzania potgczenia. Gdy tylko
drugie z urzagdzen zweryfikuje kod hastowy, automatycznie nastgpi
potaczenie z tym urzadzeniem.

Visibility (Widoczno$¢)

Jesli ustawienie Visibility (Widocznos$é) bedzie zaznaczone, inne
urzadzenia Bluetooth (w tym inne klocki EV3 Brick) beda mogty
wykry¢ dany klocek EV3 Brick i nawigzywac z nim potaczenie. Jesli
ustawienie Visibility (Widocznosé) nie bedzie zaznaczona, klocek
EV3 Brick nie bedzie reagowac na polecenia wyszukiwania ze strony
innych urzadzern Bluetooth.

Lista urzadzen
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EV3

EV3 Brick Interface (interfejs klocka EV3)

Wi-Fi

Na tym ekranie mozna wtgczy¢ tacznos¢ Wi-Fi w klocku EV3 Brick
(klocku EV3) i nawigza¢ potaczenie z siecig bezprzewodowa. Po
wybraniu opcji Wi-Fi na ekranie Settings (Ustawienia) za pomoca
przyciskéw Up (gdra) i Down (dot) wybierz stowo ,Wi-Fi”, po czym
dla zatwierdzenia nacisnij przycisk Center (srodek). W polu Wi-Fi
pojawi sie znacznik wyboru. W tym momencie uktad Wi-Fi zostanie
wigczony w klocku EV3 Brick, a w lewym gérnym rogu wyswietlacza
klocka EV3 Brick ukaze sie ikona Wi-Fi.

Aby wréci¢ do gtéwnego ekranu Settings (Ustawienia), naciskaj
przycisk Down, dopdki nie zostanie wyrdzniony znacznik wyboru
u dotu ekranu, a nastepnie dla zatwierdzenia nacisnij przycisk Center.

Wiecej informacji na temat podtaczania klocka EV3 Brick do sieci
bezprzewodowej znajdziesz w sekcji ,Podtaczanie klocka EV3 Brick
do komputera” na stronie 18.

Brick Info (Informacje o klocku)

Gdy bedziesz potrzebowac¢ biezgcych danych technicznych
swojego klocka EV3 Brick, na przyktad wersji hardware (sprzetu)
i firmware (oprogramowania uktadowego) oraz kompilacji systemu
operacyjnego klocka EV3 Brick, informacje te znajdziesz wtasnie na
tym ekranie. Tutaj mozesz takze dowiedziec¢ sie, ile masz jeszcze
wolnej pamieci.

Wiaczanie tgcznosci Wi-Fi

Brick Info
(Informacije o klocku)
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OPROGRAMOWANIE

Minimalne]
EV3 WREGERTED
ISystemowel

Systemy operacyjne:
+ Windows: Windows XP (32-bitowy); Vista
(32-/64-bitowy), z wyjatkiem wersji Starter Edition;
Windows 7 (32-/64-bitowy);
Windows 8 w trybie pulpitu, z wyjatkiem wersji Starter Edition
— wszystkie z najnowszymi dodatkami Service Pack
+ Macintosh: MacOS X v.10.6, 10.7 i 10.8 (tylko Intel)
— z najnowszymi dodatkami Service Pack

Wymagania systemowe:
+ Procesor 2 GHz lub lepszy
+ 2 GB lub wiecej pamieci RAM
+ 2 GB dostepnego miejsca na dysku twardym
+ Wyswietlacz XGA (1024x768)
+ 1 dostepny port USB

LEGO® MINDSTORMS® EV3 nie obstuguje
tabletéw i niektérych netbookdw,
ktérych sprzet nie spetnia
powyzszych wymagan.

Samo budowanie robotdéw jest $wietng zabawa, ale istotg robotyki
jest ich ozywianie — aby sie poruszaty i wykonywaty zadania.
Przekonasz sig, ze oprogramowanie LEGO® MINDSTORMS®EV3 ma
intuicyjny i tatwy do opanowania interfejs programistyczny oparty
na ikonach.

Instalowanie
oprogramowania

Gdy masz pewnos$¢, ze komputer spetnia minimalne wymagania
systemowe, mozesz przystgpi¢ do instalowania oprogramowania.
Zamknij wszystkie inne programy, nastepnie kliknij dwukrotnie plik
instalacyjny w folderze aplikacji EV3 Software (oprogramowania
EV3). Rozpocznie sie instalacja.
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OPROGRAMOWANIE
EV3

Lobby (Hol)

Za kazdym razem, gdy otworzysz EV3 Software (oprogramowanie EV3),
poczatkowo znajdziesz sie w obszarze Lobby. Lobby utatwia prace
z oprogramowaniem i lokalizacje jego czes$ci oraz zapewnia dostep
do wszystkich potrzebnych elementéw.

W obszarze Lobby znajdziesz nastepujace opcje i zasoby:

1. Lobby Tab (Zaktadka Hol) — ten przycisk zawsze przenosi
z powrotem do obszaru Lobby.

2. Add Project (Dodaj projekt) — tutaj mozna dodaé nowy projekt,
aby méc rozpoczaé programowanie wtasnego robota.

3. Robot Missions (Misje robotéw) — od tego miejsca mozna
rozpocza¢ budowanie i programowanie pigciu gtéwnych modeli.

File Efit Tools Heip

. Open Recent (Otworz ostatnie) — zapewnia tatwy dostep do

ostatnio tworzonych projektéw.

. Quick Start (Szybki start) — zasoby pomocnicze, takie jak

filmy wprowadzajace, User Guide (instrukcja uzytkownika)
i EV3 Software Help (pomoc do oprogramowania EV3).

. News (Aktualnosci) — krétkie relacje oraz rewelacje z witryny

LEGO.com/mindstorms (wymagane jest potaczenie z Internetem).

. More Robots (Wiecej robotéw) — dostep do kolejnych modeli,

ktére mozna zbudowac i zaprogramowac (wymagane jest
potaczenie z Internetem).

e

BUEK STRRT MORE ROSCTS

Getting Startad Softwara Ovarview Contant Editor

Usar Guida EV3 Halp

@minasTEerms

Przeglad obszaru Lobby
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OPROGRAMOWANIE
EV3

Wilasciwosci i struktura projektu

Gdy otwarty zostaje nowy program, automatycznie zostaje utworzony
plik folderu projektu. W tym folderze projektu beda automatycznie
umieszczane wszystkie programy, obrazy, dzwieki, filmy, instrukcje
i inne zasoby uzywane w danym projekcie. Takie rozwigzanie utatwia Zaktadki projektu i programéw
przechowywanie projektu i dzielenie sie nim z innymi.

Project* X

| #* | 2 Program x || (2 Program2 x |[+

Kazdy projekt bedzie wyswietlany w postaci zaktadki u géry ekranu.
Ponizej beda widoczne zaktadki do programéw nalezgcych do
wybranego projektu. Aby doda¢ nowy projekt lub program, mozna
klikng¢ przycisk +, znajdujacy sie na prawo od pozostatych zaktadek.
Klikniecie ikony X spowoduje zamkniecie zaktadki.

Karta Project Properties (Wtasciwosci projektu)

Jesli klikniesz zaktadke z kluczem ptaskim, na lewo od zaktadek
programéw, przejdziesz do karty Project Properties. Na stronie tej
otrzymasz uporzadkowane przedstawienie biezacego projektu,
w tym wszystkie jego programy, obrazy, dzwigki i inne zasoby. Tutaj
mozna opisa¢ projekt za pomoca tekstu, obrazéw i filmu, ktére beda
decydowac o tym, jak projekt bedzie ukazywany w obszarze Lobby
(Hol).
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OPROGRAMOWANIE

EV3

Wilasciwosci i struktura projektu

Karta Project Properties (Wiasciwosci projektu) zawiera
nastepujgce elementy:

1.

Project Description (Opis projektu) — mozesz nadaé
projektowi tytut, opisa¢ go oraz wstawi¢ do niego dowolne
obrazy i film, ktére maja sie pojawia¢ w obszarze Lobby (Hol),
gdy projekt zostaje wyswietlony na podgladzie.

. Project Content Overview (Przeglad zawartosci projektu) — tutaj

znajdziesz wszystkie zasoby zawarte w projekcie, na przyktad
programy, obrazy, dzwieki oraz elementy My Blocks (moje bloki).

. Daisy Chain Mode (Tryb taricuchowy) — to pole wyboru wtacza

tryb Daisy Chain Mode umozliwiajac zaprogramowanie nawet
czterech potaczonych klockéw EV3 Brick (klockow EV3).

. Share (Udostepnij) — tutaj mozesz w tatwy sposéb udostepnic

swdj projekt w witrynie LEGO.com/mindstorms (wymagane jest
potaczenie z Internetem).

File Edit Tools Help
(ol project* x B8
# || 3 Pragram x || 3 Pragram? x | [+

Project Title: | Project | Share l’rnied

PROJECT PICIURE =] PROJECT DESCRIFTION |

© ©

£) Daicy-Chain Mode

Programs

Iype [Name
A | Program.cvip ]
0 | Programz.evap ‘

Karta Project Properties
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OPROGRAMOWANIE
EV3

Robot Missions (Misje robotow)

W obszarze Lobby (Hol) oprogramowania EV3 Software (oprogramowania
EV3) znajduje sie pie¢ swietnych robotéw: TRACK3R, SPIK3R,
EV3RSTORM, R3PTAR oraz GRIPP3R. Roboty te zostaty stworzone przez
projektantéw LEGO®, aby zademonstrowa¢ pewne sposoby budowania
i programowania przy uzyciu systemu LEGO® MINDSTORMS® EV3.
Po kliknigciu dowolnego z tych robotéw przejdziesz do obszaru
Mission Overview (Przeglad misji) danego robota. Misje zostaty tak
opracowane, aby zapoznawaty z podstawami programowania oraz
ze sprzetem i systemem budowania EV3.

Poszczegdlne misje pomagajg w budowaniu i programowaniu pewnej
czedci robota. Zaczynasz od pierwszej misji, a gdy jg ukoriczysz,
przechodzisz dalej, do nastepnej. Gdy ukoriczysz wszystkie misje,
robot bedzie zbudowany i gotowy do przyjmowania rozkazéw.
Wszystkie misje maja strukture oparta na czterech krokach:

+ Objective (cel)

+ Create (tworzenie)

+ Command (wydawanie rozkazéw)
+ GO! (start)

-l EvarsTORM x £ B EVEW

Each mission has four steps:

7L owa|
A |EV3RSTORM Mission Overview 11
Choose one of the missions below. Start with mission @1 and try to complete all six missions!
21 > [~ =] @3 e
e gl:
«, L
L
24 25 26
o
o

1.8 OBIECTIVE  2.[] CREATE »3.[7) COMMAND »4.() GO!

1aste te import

Robot Missions (Misje robotéw)
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OPROGRAMOWANIE
EV3

Programowanie

Zaprogramuj robota w intuicyjnym interfejsie programowania
opartym na ikonach. Przeciggaj i upuszczaj dziatania na okno
programowania i poprawiaj je tak, aby odpowiadaty zaplanowanym
zachowaniom robota.

Interfejs programistyczny EV3 sktada sie z nastepujacych

gtéwnych obszaréw:

1. Programming Canvas (Kanwa programistyczna) — tutaj
mozesz sktadac swdj program.

2. Programming Palettes (Palety programistyczne) — tutaj
znajdziesz bloki do budowania swojego programu.

3. Hardware Page (Karta sprzetu) — tutaj mozesz ustanawiac

tacznosé z klockiem EV3 Brick (klockiem EV3) i zarzadzad nig,
widzisz tez, gdzie sg podtgczone poszczegdlne silniki i czujniki.
To miejsce stuzy takze do wczytywania programéw do klocka
EV3 Brick.

. Content Editor (Edytor zawartosci) — cyfrowy zeszyt

zintegrowany z oprogramowaniem. Tu mozesz uzyskiwac
instrukcje lub tworzy¢ dokumentacije projektu, uzywajac tekstu,
obrazéw i filmoéw.

. Programming Toolbar (Programistyczny pasek narzedzi) —
tutaj znajdziesz podstawowe narzedzia do pracy nad swoim
programem.

> q,_‘@ Al # i
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Interfejs programistyczny
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OPROGRAMOWANIE
EV3

Programming Blocks and Pallets
(Bloki i palety programistyczne)

Wszystkie programming blocks (bloki programistyczne) stuzace do
sterowania robotem znajdujg sie w obszarze Programming Palettes
(Palety programistyczne) u dotu Programming interface (interfejsu
programistycznego), ponizej obszaru Programming Canvas (Kanwa
programistyczna). Bloki programistyczne sa podzielone na kategorie
wedtug typu i rodzaju, aby mozna byto tatwiej znalez¢ potrzebny blok.

Aby lepiej poznac EV3 Programming interface (interfejs programistyczny
EV3) i dowiedzie¢ sig, jak zaczac tworzy¢ swdj pierwszy program,
obejrzyj filmy Getting Started (Pierwsze kroki) oraz Software
Overview (Przeglad oprogramowania) w sekcji Quick Start (Szybki
start) obszaru Lobby (Hol).

Wiecej informacji o programowaniu znajdziesz takze w EV3 Software
Help (pomocy do oprogramowania EV3).

Action Blocks I¢ — —
(bloki dziatan)
(od lewej do prawej) ol e sQe )
+ Medium Motor (Sredni silnik) (== == [ =0 =0 == = =]
+ Large Motor (Duzy silnik)
+ Move Steering (Ruch kierowniczy)
+ Move Tank (Ruch czotgowy)
+ Display (Wyswietlacz)
+ Sound (Dzwiek)
+ Brick Status Light

(Lampka statusu klocka)

Flow Blocks

(bloki przeptywu)

(od lewej do prawe;) ‘LW
+ Start (Start) N
+ Wait (Czekanie)

+ Loop (Petla)

+ Switch (Przetgcznik)

+ Loop Interrupt (Przerwanie petli)

Sensor Blocks ) )
(bloki czujnikéw)
(od lewej do prawej) '~
+ Brick Buttons (Przyciski klocka) —
+ Color Sensor (Czujnik koloréw)
+ Infrared Sensor

(Czujnik podczerwieni)
+ Motor Rotation (Obroty silnika)
+ Timer (Czasomierz)
+ Touch Sensor (Czujnik dotykowy)

.!;-5‘-;4‘ o @ i e \L@A‘r (e o e
=TT RS BT B
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OPROGRAMOWANIE
EV3

Programming Blocks and Pallets
(Bloki i palety programistyczne)

Data Blocks — | oy, G
(bloki obstugi danych) H -~ o
(Od Iewej do prawel') \F D \n‘ Im- \D +| @p T 1 @ \D@HG‘ Im Im B @
+ Variable (Zmienna) | [ [ T T 1 [ | ( |J—f \_,_T
+ Constant (Stata)
+ Array Operations
(Operacje tablicowe)
+ Logic Operations
(Operacije logiczne)
+ Math (Operacje arytmetyczne)
+ Round (Zaokraglenie)
+ Compare (Poréwnanie)
+ Range (Zakres)
+ Text (Tekst)
+ Random (Losowanie)

Advanced Blocks . — —
(bloki zaawansowane) —
(od lewej do prawej) “""W gr i
+ File Access (Dostep do plikéw) = ] =) ==, — = = =
+ Messaging (Obstuga wiadomosci)
+ Bluetooth Connection

(Potaczenie Bluetooth)
+ Keep Awake

(Utrzymanie czuwania)
+ Raw Sensor Value

(Nieprzetworzona warto$é z czujnika)
+ Unregulated Motor

(Silnik nieregulowany)
+ Invert Motor

(Odwrdcenie kierunku pracy silnika)
+ Stop Program

(Zatrzymanie programu)

6
]
4
{
)

S
Rl
-
—Tmr
[

My Blocks s S ——
(moje bloki) e

Gdy wielokrotnie uzywasz tego ‘m o9
samego segmentu programu w i
wielu programach, warto utworzyc¢

blok typu My Block.

Raz utworzony blok My Block

mozesz po prostu wstawia¢ do

programoéw tworzonych pdzniej w

ramach tego samego projektu.

LEGO.com/7mindstorms

LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/
sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329.




OPROGRAMOWANIE
EV3

Hardware Page (Karta sprzetu)

Obszar Hardware Page dostarcza informaciji o klocku EV3 Brick = =
(klocku EV3). Podczas pracy z programami zawsze znajduje sie w z
prawym dolnym rogu ekranu, a w razie potrzeby mozna go zwingé¢ H
za pomoca zaktadki Expand/Collapse (Rozwiri/zwiri). Nawet po e
zwinigciu obszaru widoczny bedzie Hardware Page Controller :
(Kontroler karty sprzetu), umozliwiajacy wczytanie programu lub 0——*
eksperymentowanie.

Hardware Page Controller
Poszczegdlne przyciski elementu Hardware Page Controller
maja nastepujace funkcje:
1. Download (Wczytaj) — wczytanie programu do klocka EV3 Brick.

2. Download and Run (Wczytaj i uruchom) — wczytanie programu
do klocka EV3 Brick i natychmiastowe jego uruchomienie.

3. Download and Run Selected (Wczytaj i uruchom wybrane)
— wczytanie do klocka EV3 Brick tylko wyréznionych blokéw
i natychmiastowe ich uruchomienie.

Tekst EV3 w matym oknie u goéry stanie sie czerwony, gdy klocek
EV3 Brick zostanie podtaczony do komputera.
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OPROGRAMOWANIE
EV3

Hardware Page (Karta sprzetu)

Brick Information (Informacje o klocku)

Na zaktadce Brick Information wyswietlane sg wazne informacje | E@! EV3 lml E:E
o podtgczonym w danej chwili klocku EV3 Brick (klocku EV3), takie | m Firmware: V1.00H | w |
jak nazwa klocka EV3 Brick (klocku EV3), battery level (poziom 1 2 FTS ]
natadowania baterii), firmware version (wersja oprogramowania | E i aid ' e / = |
uktadowego), connection type (typ potaczenia) oraz stan pamieci o L.a ftb)'|
w postaci paska. Ponadto umozliwia dostep do narzedzi Memory T e
Browser (Przegladarka pamieci) i Wireless Setup (Konfiguracja Zaktadka Brick Information

tacznosci bezprzewodowej).

Port View (Widok portéw)

Na zaktadce Port View wyswietlane sg informacje o czujnikach
i silnikach podtgczonych do klocka EV3 Brick. Gdy klocek EV3
Brick jest podtaczony do komputera, identyfikacja tych informaciji
odbywa sie automatycznie i na biezaco ukazywane sa wartosci
rzeczywiste. Jesli klocek EV3 Brick nie jest podtaczony, zaktadke
Port View mozna konfigurowac recznie. W tym celu nalezy wybrac
port, a nastepnie wybrac z listy odpowiedni czujnik lub silnik.

A 1] B 0 C 1] D 26 EV3
|7 Qe | Q@ | W© || ¥
| 3

1 0 2 0 = 20 4 0

» " »

Zaktadka Port View

Available Bricks (Dostepne klocki)

Na zaktadce Available Bricks przedstawiane sg klocki EV3 Brick, 3
ktére w danej chwili mozna podtaczyé. Mozna wybragé, ktéry klocek m £V -

EV3 Brick ma zostad podtgczony, oraz typ tacznosci. Ponadto mozna E ok
przerwac istniejace potaczenie klocka EV3 Brick. '

Wiecej informaciji o korzystaniu z obszaru Hardware Page znajdziesz
w EV3 Sotware Help (pomocy do oprogramowania EV3). Zaktadka Available Bricks
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OPROGRAMOWANIE
EV3

Content Editor (Edytor zawartosci)

Content Editor stanowi wygodne $rodowisko do tworzenia
dokumentacji, w ktdrej uzytkownicy moga zawrze¢ przeznaczenie,
proces i analize swoich projektéw. Mozna uwzglednic¢ tekst, obrazy,
filmy, efekty dzwiekowe, a nawet instrukcje budowania. Ponadto
Content Editor umozliwia wy$wietlanie i uzywanie gotowych tresci
— na przyktad Robot Missions (misji robotéw).

Poszczegdlne strony moga by¢ opracowane wedtug réznych
uktaddéw, moga tez automatycznie wywotywac szereg dziatan, takich
jak otwieranie okreslonych programéw czy wyréznianie okreslonego
bloku programistycznego.

Srodowisko Content Editor mozna znalezé w prawym gérnym rogu
okna EV3 Software (oprogramowania EV3), a podczas pracy nad
projektem jest ono zawsze dostepne. Do otwierania srodowiska
Content Editor stuzy duzy przycisk z ikong ksigzki. Gdy srodowisko
Content Editor zostanie otwarte, zostanie wyswietlona cata
zawarto$¢ utworzona dla danego projektu lub programu.

Content Editor sktada sie z nastepujacych gtéwnych obszaréw

i elementow:

1. Open/Close Content Editor (Otwdrz/zamknij Edytor zawarto$ci)
— z tego miejsca mozna otwierac i zamykac $rodowisko
Content Editor.

2. Edit/View Mode (Tryb edycjilwidoku) — umozliwia przegladanie
lub edytowanie stron.

3. Page Navigation (Poruszanie sie po stronach) — umozliwia
przejscie do nastepnej lub poprzedniej strony.

4. Page Title (Tytut strony) — tutaj mozna nadac stronie tytut.

5. Page Area (Obszar strony) — to tutaj jest wyswietlana
i poddawana edycji gtéwna zawarto$¢ dokumentaciji.

6. Icons (lkony) — umozliwiaja wybranie typu zawartosci do
umieszczenia w obszarze strony.

7. Page Thumbnails (Miniatury stron) — korzystajac z tych
miniatur, mozna przej$¢ do okreslonej strony.

8. Add/Delete Page (Dodaj/usuri strone) — dodajac strone,
mozna wybiera¢ sposrdd czternastu réznych szablondw.

9. Page Setup (Konfiguracja strony) — poszczegdlnym stronom
mozna nadac specjalne ustawienia, takie jak format, dziatanie
zwigzane ze strong czy przejécie do nastepnej strony.

Wiecej informacji o korzystaniu ze $rodowiska Content Editor
znajdziesz w EV3 Software Help (pomocy do oprogramowania EV3).

O 2

PI S[E
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Content Editor (Edytor zawartosci)
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OPROGRAMOWANIE
EV3

Tools (Narzedzia)

W gérnym pasku menu EV3 Software (oprogramowania EV3) znajduje
sie szereg matych ikon narzedzi, ktére poszerzajg funkcjonalno$c¢
i utatwiajg obstuge oprogramowania EV3 Software.

O narzedziach dowiesz sie wiecej w EV3 Software Help (pomocy do
oprogramowania EV3).

Sound Editor (Edytor dzwiekow)

Mozesz tworzy¢ wtasne efekty dzwiekowe lub dostosowac do
swoich potrzeb jeden z naszych oficjalnych plikéw EV3 Sound files
(plikow dzwiekow EV3). Dzwieki te mozna potem wykorzystywac
przy programowaniu robota, uzywajgc bloku programistycznego
Sound (Dzwiek).

Image Editor (Edytor obrazéw)

Mozesz kreatywnie wykorzysta¢ wyswietlacz klocka EV3 Brick (klocka
EV3), projektujac oryginalne obrazy lub modyfikujgc obrazy juz
istniejace. Obrazy te mozna potem wykorzystywac przy programowaniu
robota, uzywajac bloku programistycznego Display (Wyswietlacz).

My Block Builder (Konstruktor blokéw My Block)

Niekiedy stworzysz $Swietny miniprogram, ktéry przyda sie jeszcze
w innym projekcie lub programie. Srodowisko My Block Builder
(Konstruktor blokéw My Block) pomaga w przeksztatcaniu takiego
miniprogramu w osobny blok typu My Block, ktéremu nadaje sie
wiasng nazwe, ikone i parametry. Bloki My Block sg automatycznie
archiwizowane na palecie programistycznej My Blocks (Bloki My
Block).

Firmware Update (Aktualizacja oprogramowania uktadowego)

Copewien czas udostepniane bedzie zaktualizowane oprogramowanie
uktadowe klocka EV3 Brick. Zalecamy instalowanie nowych wers;ji,
gdy tylko zostajg udostepnione. To narzedzie poinformuje, czy nowa
wersja oprogramowania uktadowego jest juz dostepna, i pomoze w
jego aktualizacji w klocku EV3 Brick.

Wireless Setup (Konfiguracja tacznosci bezprzewodowej)

Gdy zechcesz, aby EV3 Software komunikowato sie z klockiem
EV3 Brick przy uzyciu tgcznosci Wi-Fi, to narzedzie pomoze
w skonfigurowaniu bezprzewodowego potaczenia. W tym celu
nalezy zaopatrzy¢ sie w adapter Wi-Fi USB dla klocka EV3 Brick
i wiaczy¢ tacznoéc¢ Wi-Fi w klocku EV3 Brick.
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OPROGRAMOWANIE
EV3

Tools (Narzedzia)

Block Import (Importowanie bloku)

Do palet programistycznych mozesz dodawa¢ nowe bloki. Moga to
by¢ nowe bloki programistyczne LEGO® lub bloki opracowane przez
innych producentéw, na przyktad, w powigzaniu z czujnikiem firmy
zewnetrznej. Bloki takie najpierw nalezy wczyta¢ do komputera —
dopiero potem mozna je zaimportowac do EV3 Software za pomoca
tego narzedzia.

Memory Browser (Przegladarka pamieci)

tatwo straci¢ orientacje w tym, co zostato juz zapisane w klocku
EV3 Brick (klocku EV3). Memory Browser umozliwia przeglad
wykorzystywanej pamieci klocka EV3 Brick (w tym karty SD, jesli
zostata wiozona). Za pomoca narzedzia Memory Browser mozna
przesyta¢ programy, dzwieki, grafike i inne pliki miedzy klockiem
EV3 Brick a komputerem, a takze kopiowanie i usuwanie plikéw juz
obecnych w klocku EV3 Brick.

Download as App (Wczytaj jako aplikacje)

Zaawansowani uzytkownicy moga ambitnie tworzy¢ aplikacje do
realizacji ogdlnych zadarh w klocku EV3 Brick. Aplikacja klocka
EV3 Brick powstaje jak normalny program EV3, ale gdy zostanie
wczytana do klocka EV3 Brick za pomoca tego narzedzia, pojawi sie
jako nowa aplikacja na ekranie Brick Apps (Aplikacje klocka) razem
z aplikacjami domysInymi, takimi jak Brick Program (Program klocka)
i Port View (Widok portéw).

Import Brick Program (Import programu klocka)

To narzedzie umozliwia zaimportowanie programu powstatego
w aplikacji Brick Program w klocku EV3 Brick do $rodowiska
programistycznego EV3 Software (oprogramowania EV3). Program
mozna potem dopracowac z wykorzystaniem petnej funkcjonalnosci
oprogramowania EV3 Software.
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ROZWIAZYWANIE
PROBLEMOW

EV3 Software Help
(pomoc do oprogramowania EV3)

W menu Help (Pomoc), znajdujacym sie w gérnym pasku menu EV3
Software (oprogramowania EV3), istnieje opcja zapewniajgca dostep
do sekcji Help (Pomoc). Sekcja EV3 Help (Pomoc EV3) stanowi
kompleksowy zasdb o uporzadkowanej strukturze, dostarczajgcy
pomocnych informacji oraz instrukcji dotyczacych oprogramowania
EV3 Software, w tym na temat optymalnego wykorzystywania
i programowania czujnikéw i silnikéw. Od tego miejsca nalezy
zaczg¢, gdy potrzebna jest pomoc lub dalsze informacje na temat
korzystania z oprogramowania EV3 Software.

Software Updates
(aktualizacje oprogramowania)

W menu Help, znajdujacym sie w gérnym pasku menu oprogramowania
EV3Software,moznawtaczyéautomatycznesprawdzaniedostepnosci
aktualizacji oprogramowania. Gdy klikniesz opcje Check for Software
Updates (Sprawdzaj dostepnosé aktualizacji oprogramowania),
pojawi sie znacznik wyboru, a oprogramowanie bedzie regularnie
sprawdzac dostepnos¢ aktualizacji oprogramowania (wymaga to
potaczenia z Internetem). Jesli odpowiednia aktualizacja bedzie
dostepna, oprogramowanie o tym powiadomi. Jesli zechcesz
zainstalowa¢ dang aktualizacje oprogramowania, nastapi przejécie
do witryny internetowej, skad bedzie mozna pobra¢ plik aktualizacji.
Po pobraniu aktualizacje mozna zainstalowaé. Nalezy pamietac, aby
zamkna¢ oprogramowanie EV3 Software na czas instalacji.
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ROZWIAZYWANIE
PROBLEMOW

Firmware Update
(aktualizacja oprogramowania uktadowego)

Firmware (oprogramowanie uktadowe) to oprogramowanie zawarte Firmware Update
wewnatrz klocka EV3 Brick (klocka EV3). Bez oprogramowania Curper R Version;
uktadowego klocek EV3 Brick by nie dziatat. Co pewien czas firma @ oOniine Updates: | Check
LEGO Group moze wydawac nowe wersje firmware, wprowadzajace Available Firmware Files:
udoskonalone funkcje lub korygujace btedy w oprogramowaniu. EV3 Firmwara V1.00H

Do zaktualizowania firmware potrzebne jest potaczenie USB migdzy
komputerem a klockiem EV3 Brick. Ponadto komputer musi by¢
podtaczony do Internetu.

h [C:\ngram Files\LEGO Software\MINDSTORM Browse

(Y] Firmware

Progress:

[ J | J
Preparing EV3 Brick 100% Dawnloading 22%

1. Wiacz klocek EV3 Brick i podtgcz go do komputera.

2. Wybierz opcje Firmware Update (Aktualizacja oprogramowania
uktadowego) w menu Tools (Narzedzia).

3. Kliknij przycisk Check (Sprawdz), aby sprawdzi¢, czy sa
dostepne nowe aktualizacje oprogramowania uktadowego. Narzedzie Firmware Update

Cancel

4. Wybierz najnowsza wersje oprogramowania uktadowego
z listy Available firmware files (Dostepne pliki oprogramowania
uktadowego).

5. Jesli jednak chcesz uzy¢ wersji oprogramowania uktadowego
obecnej na komputerze, uzyj przycisku Browse (Przegladaj),
aby znalez¢ i wybra¢ wiasciwy plik oprogramowania
uktadowego.

6. Kliknij przycisk Download (Wczytaj), aby wczyta¢ nowe
oprogramowanie uktadowe do klocka EV3 Brick. Paski postepu
u dotu okna dialogowego Firmware Update bedg pokazywac
przebieg aktualizacji. Na koniec klocek EV3 Brick samoczynnie
ponownie sie uruchomi.

Jesli podczas procesu aktualizacji firmware klocek EV3 Brick
z jakiego$ powodu przestanie dziata¢, konieczne bedzie reczne
przeprowadzenie aktualizacji, ktére polega na wykonaniu
nastepujacych czynnosci (klocek EV3 Brick nadal musi mie¢
potaczenie USB z komputerem):

1. Przytrzymaj nacisniete przyciski Back (wstecz), Center (Srodek)
oraz Right (prawo) na klocku EV3 Brick.

2. Gdy klocek EV3 Brick ponownie sie uruchomi, zwolnij przycisk
Back.

3. Gdy na ekranie pojawi sie komunikat ,Updating” (Aktualizowanie),
zwolnij przyciski Center i Right, a nastepnie kliknij przycisk
Download w narzedziu Firmware Update. Oprogramowanie
firmware zostanie wczytane do klocka EV3 Brick, ktdry
samoczynnie ponownie sie uruchomi.

Zanim powtdrzysz reczne
aktualizowanie firmware, sprawdz
baterie w klocku EV3 Brick.
Przyczyng problemu moga by¢
jedynie zuzyte baterie!

Zaktualizowanie firmware
spowoduje usuniecie
wszystkich plikdw
i projektéw z pamieci
klocka EV3 Brick!

Jesli w wyniku recznej aktualizacji oprogramowania klocek EV3
Brick od razu nie zadziata, powtdrz proces recznej aktualizacji.
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ROZWIAZYWANIE
PROBLEMOW

Resetowanie klocka EV3 Brick
(klocka EV3)

Jedli klocek EV3 Brick nagle przestaje dziata¢ i nie mozna go
wytaczy¢ w drodze normalnego procesu, nalezy go zresetowac.
Resetowanie klocka EV3 Brick nie powoduje usuniecia z pamieci
klocka EV3 Brick juz istniejgcych plikéw i projektéw z poprzednich
sesji. Utracone zostang pliki i projekty z biezacej sesji.

1. Upewnij sig, ze klocek EV3 Brick jest wtgczony.

2. Przytrzymaj nacisniete przyciski Back (wstecz), Center (Srodek)
oraz Left (lewo) na klocku EV3 Brick.

3. Gdy ekran zgasnie, zwolnij przycisk Back.

4. Gdy na ekranie pojawi sie komunikat ,Starting” (Uruchamianie),
zwolnij przyciski Center i Left.

Zanim ponowisz
instalowanie
oprogramowania uktadowego,
sprawdz baterie w klocku EV3.
Przyczyna probleméw
moga by¢ jedynie
zuzyte baterie!
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PRZYDATNE
INFORMACJE

Sound File List (Lista plikéw dzwiekowych)

Animals (Zwierzeta) Colors (Kolory)
© © © © ©
Cat purr Dog whine Snake hiss Black White
© © © © ©
Dog bark 1 Elephant call Snake rattle Blue Yellow
© © © ©
Dog bark 2 Insect buzz 1 T-rex roar Brown

@
@
@

Dog growl Insect buzz 2 Green

@
@
@

Dog sniff Insect chirp Red
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PRZYDATNE
INFORMACJE

Sound File List (Lista plikéw dzwiekowych)

Communication (Komunikacja) Expressions (Ekspresja)

® © ©

Bravo Goodbye Okay Boing Kung fu Smack

@
@
@

@
@
@

EV3 Hello Okey-dokey Boo Laughing 1 Sneezing

@ @
@ @
@
@

Fantastic Hi Sorry Cheering Laughing 2 Snoring

@

@ @ @
@ @
@

@

@

Game over LEGO Thank you Crunching Magic wand Uh-oh

@
@
@

MINDSTORMS Yes Crying Ouch

@ @
@
@
@ @

Good job Morning Fanfare Shouting

@
@

Good No
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Sound File List (Lista plikéw dzwiekowych)

Information (Informacje) Mechanical (Mechaniczne)

® © ©

Activate Error Start Air release Blip 4 Motor stop

@
@
@

@
@
@
@
@

Analyze Flashing Stop Airbrake Horn 1 Ratchet

@
@
@ @
@
@
@

Backwards Forward Touch Backing alert Horn 2 Sonar

@
@
@

Color Left Turn Blip 1 Laser Tick tack

@ @
@ @
@ @
@
@
@

Detected Object Up Blip 2 Motor idle Walk

@
@
@

Down Right Blip 3 Motor start

@
@ @

Error alarm Searching
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Sound File List (Lista plikéw dzwiekowych)

Movements (Ruchy) Numbers (Liczby)
Arm 1 Servo 1 Speed down Eight One Three

@ @

Arm 2 Servo 2 Speed idle Five Seven Two
Arm 3 Servo 3 Speed up Four Six Zero
Arm 4 Servo 4 Speeding Nine Ten

@
@

Drop load Slide load

@
@

Lift load Snap
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Sound File List (Lista plikéw dzwiekowych)

System

©®© ©

Click Overpower

Confirm Power down
Connect Ready
Download Start up

@

General alert
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Image File List (plikéw obrazéw)

Expressions (Ekspresja) Eyes (Oczy)

s .

&) &)

Big smile Angry Dizzy Neutral Tired left
& (] BIE ] b+
CIRCD
WiuJ oo
Heart large Awake Down Nuclear Tired middle
v
J \ Y Y
Heart small Black eye Evil Pinch left Tired right
,Qm . 5
Y e T -
Mouth 1 open Bottom left Hurt Pinch middle Toxic
=
]
@
Mouth 1 shut Bottom right Knocked out Pinch right Up
Mouth 2 open Crazy 1 Love Sleeping Winking
® & | @]
MR
Mouth 2 shut Crazy 2 Middle left Tear
Disappointed Middle right
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Image File List (plikéw obrazéw)

INFORMATION (INFORMACJE)

S

Accept

-

%z,

No go

?

o

Thumbs down

0

LEGO

2]

L

Color sensor

4>
w’

o0

IR sensor

T

Sound sensor

\

Backward Question mark Thumbs up EV3 icon Large motor Temp. sensor
\ Y207l
x ) EV3 (€GO -
[ ]
Decline Right Warning EV3 LEGO Touch sensor
) N7
2 o0
7\
] []
Forward Stop 1 Gyro sensor Medium motor US sensor
ﬁ mindsTErms

Left

Stop 2

IR beacon

MINDSTORMS
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Image File List (plikéw obrazéw)

Objects (Obiekty)

Progress (Postep)

.>\/!\/ 0% \/\\\\I\\< 7 B \
—— ANy
Bomb Lightning Bar 0 Dial 2 Hourglass 0 Timer 4
25% X
[ S S Se Y
Boom Night Bar 1 Dial 3 Hourglass 1 Water level O
-~ — MRS
Fire Pirate Bar 2 Dial 4 Hourglass 2 Water level 1
& r)
‘\\'/’ $ . 75% 7 R R
?'7“?\»;“!‘% # * ) o00 Q
\lq;‘\‘@\ * B
Flowers Snow Bar 3 Dots O Timer O Water level 2
100% O O O @ * o i
Forest Target Bar 4 Dots 1 Timer 1 Water level 3
y N o = Q
? @ o (B
Light off Dial 0 Dots 2 Timer 2
AN ! d \ o = Q
- - e \<
2% &y coe &
Light on Dial 1 Dots 3 Timer 3
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Image File List (plikéw obrazéw)

System
2 O

Acce Dot empty Slider 0 Slider 6

® |

Acce Dot full Slider 1 Slider 7
A\ !

Alert Evfrrl:IE Slider 2 Slider 8
O o

Box Busy Oﬂ}@ Slider 3
X = .

Declin Busy 1 Slider 4

® 1

Decline 2 Play Slider 5
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Brick Program App—Assets List
(Aplikacja Program klocka — lista zasobdéw)

Sounds (Dzwieki) Images (Obrazy)
© © ?
®
1. Hello 7. Object 1. Neutral 7. Question mark
© © =55
| ]
J
2. Goodbye 8. Ouch 2. Pinch right 8. Warning
M (D i,
© ©
3. Fanfare 9. Blip 3 3. Awake 9. Stop 1
® © @,
<€) (& o
4. Error alarm 10. Arm 1 4. Hurt 10. Pirate
5. Start 11. Snap 5. Accept 11. Boom
© © X
6. Stop 12. Laser 6. Decline 12. EV3icon
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Element List (lista

4656205

A

4x
4173941

1x
6015596

1x
6015597

4x
4514554

=

3x
4666999

&

1x
4565452

1x
6031962

O

1x
4544143

f

4x
4189936

8x
4188298

elementéw)

%P

4128594

6x
4234429

Py

9x
4227155

‘s

1x
4189131

10x
4140806

12x
4142865

3x
4513174

4562805

6x
4657296

> 4

28x
4206482

o

38x
4514553

®
11x
4239601

&

4x
6031821
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O ] o

2x 10x 2184169
4246901 6006140
‘555‘ 95x
12x 4121715
4142822
3x
6028041
- 1x
10x 4558692
4142135

4x
4299389

6x

4495935
8x
4120017
4x 8k
4184286 X
4645732
pste 91?) 1x
& 6024106
6x
4x 4142823 .
4248204 4x
4522933 b
2x
4177431 C
4x
4128593 4542573
4x /
4177430
9x
12x
4140327 370626

5x 4
4255563 2x
( 4629921
12x
4111998
4143187 4x
4141300
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%

/@

2260175 6013936 4560177
/% by /
ox 4211758 6x
4538007 4499858
1x
2x
4502595 4508553
4225033
»
2%%%% 2x
3 4211510 ox
4x 4514558

4211888 géé%% (:)
&$§ 22x

4211815
4x
4211807 <:>
@éﬁ? 9x
2X 4211639
4211553 <:>
6x

2X
4211375 4211805
2 /
4526985

1x

4535768
1x
4211566

4630114

@

3x
4494222 4540797
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25 cm/10 cali

35 cm/14 cali

1x
6008472

1x
6009811
6024585
1x
6009996 6036901

Made for
[iPod iPhone iPad}

iPad, iPhone oraz iPod touch sa
znakami towarowymi firmy Apple Inc.,
zarejestrowanymi w USA i w innych
krajach.

iPod Touch (4. gen.)  iPad1
iPhone 4 iPad 2
iPhone 4S iPad 3 (3. gen.)
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